
 
Prirucka pouzivatela - WEBGAL(lery) 

 
 
 

Zaciname : 
 
Minimalne poziadavky : 
- IBM PC alebo kompatibilne, s procesorom Pentium 233 MHz alebo lepsim, 32 MB 
Ram, graficka karta s podporou rozlisenia aspon 1024*768px(16bit),mys, klavesnica. 
 
Popis programu :  
- Webgal je program, ktory primarne sluzi k prehliadaniu obrazkov a naslednej tvorbe 
webovych galerii. Mozete pracovat s bitmapami (*.bmp), komprimovanou grafiou 
(*.gif, *,jpg, *.png). Vystup programu je zabezpeceny exportom do*html suborov 
(alebo ekvivalentnych).  
 
Podporuje rozne :   
- uzivatelsky upravovatelne sablony vyslednych galerii 
- zmensovanie, zvacsovanie obrazkov 
- tvorbu thumbnailov 
 
Instalacia :  
- Prebieha v jednom kroku, a tym je nahranie spustatelneho suboru (webgal.exe) do 
adresara, kde chcete aby bol ulozeny. Program si nasledne ulozi vsetko co potrebuje 
(to jest asi nic) do toho isteho adresara. 
 
Troubleshooting : 
- pocas testovania programu sa nevyskytli ziadne chyby, ale predsa ak na nejake 
narazite, tak volajte technicku podporu. Pre vsetky staty : 0800-TECHSUPP. (iba v 
podnelok az piatok, od 10:00-18:00 
 
Popis prostredia : 
 
- Menu poskytuje tieto polozky  
File : 
- pristup k otvaraniu suborov, ukladaniu, nadstaveniam, generovaniu galerie. 
View : 
- View added files - otvara okno s pridanymi subormi do galerie 
Temlate : 
- nahrava uklada a vytvara nove sablony (template) pre vysledny *.html subor 
Info : 
- O programe (about) - nieco ako credits ☺ 
 
Zalozkove polozky :  
 
Browse : 
- toto je prehliadac obrazkov, posuvne listy, moznosti menenia vsetkeho mozneho, 
od stylu zobrazovania, az po velkost nahladu. 
- pozor na tlacitko "add to gallery", sposobi, ze sa zobrazeny obrazok prida do galerie 



 
Edit : 
- moznost menenia *.html vysledneho suboru, tlacitka na pridavanie niektorych HTML 
tagov 
- specialne tlacidlo "thumbnaily" (prida tabulku s thumbnailami) 
- specialne tlacidlo "nazov" (prida do hlavicky galerie jej nazov)  
 
Generate :  
- moznost specifikovat vysledne adresare, velkosti velkych obrazkov i thumnailov, ci 
zachovat pomer stran, alebo ich prevzorkovat uplne, ci pouzit povodnu velkost. 
 
Ciel programu :  
- naplnit poziadavky na uspesne absolvovanie predmetu rocnikovy projekt 


